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Ubungsaufgaben Labview

1 Simulation Temperaturerfassung mit While-Schleife

1.1 Drehregler: 0°C bis 100°C, Anzeige analog und als Zahlenwert

Wwhile-3chleife

Temperaturvorgabe Thermometer
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Mit dem Drehregler ,Temperaturvorgabe“ wird der Wert zwischen 0 und 100°C geéndert.
Das Thermometer und die Anzeige andern sich entsrechend.
Mit dem Druck auf Stopp wird die While-Schleife verlassen und das Programm beendet.

1.1.1 Handling-Anleitung
Die Wertebereiche werden bei Rechtsklick — Eigenschaften
— Anzeigeformat und
— Skala und
— Wertebereich eingestellt
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1.2 Grenzwertuberwachung mit 2 LEDs
While-5chleife
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Sobald die mit dem Drehregler eingestellte Temperatur groRer als 70°C oder kleiner
als10°C wird, leuchtet die entsprechende LED.

1.2.1 Handling-Anleitung

Die Farbe der LEDs stellt man bei Rechtsklick — Eigenschaften — Darstellung ein
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1.3 Umrechnen des Temperaturwertes mit Formelknoten

while-Schleife

Temperaturvorgabe Thermometer
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Die Temperatur wird zusatzlich in Fahrenheit angezeigt. Ein ,Formelknoten® fihrt die
entsprechende Umrechnung von Celsius in Fahrenheit durch.

1.3.1 Handling-Anleitung
Formelknoten bei Mathematik — Skripte und Formeln

Rechte Maus auf den linken Rand des Formelknotens — Eingang hinzufiigen und x
nennen

Rechte Maus auf den rechten Rand des Formelknotens — Ausgang hinzufiigen und y
nennen

dann im Formelknoten die Formel schreiben und mit ;
abschliel3en.
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1.4 Jede Sekunde Temperaturwert erfassen und in Datei speichern

While-Schleife

Temperaturvorgabe Thermometer
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Bis zum nachsten Yielfachen von ms warken
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Beim Drucken auf Stopp (und nur dann!!!) erscheint ein Dialog zur Angabe des
Dateinamens, in dem die Werte gespeichert werden sollen. Endung .txt zufigen!!!

1.4.1 Handling-Anleitung

Leitung des Temperaturwerts auf den Rand der While-Schleife ziehen.

Aulerhalb der Schleife plazieren: Programmierung — Datei I/O — in Kalkulationsdatei

schreiben

Verbindung zwischen Schleifentunnel und 1D-Dateneingang der Datei herstellen.

1D-Dateneingang bedeutet: 1-dimensionale Daten, also eine Datenreihe mit je einem Wert.

Falls die Verbindung nicht funktioniert: rechte Maus auf den Schleifentunnel: Indizierung
aktivieren: Dies bedeutet: automatische Nummerierung der Werte.
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2 FOR-Schleife, Graph und Diagramm
21 FOR-Schleifen-Test

Anzahl schleifendurchldufe 1

Die Anzahl der Schleifdurchlaufe N Far-Schleife

kann mit dem Eingabefeld geandert N Bis zum néchsten Vielfachen
werden. won ms warken

Im Feld Laufvariable wird der 1000

aktuelle Wert von i angezeigt. Laufvariable

Nach Programmstart ist i=0 !!!

Daher ist i nach 4
Schleifendurchlaufen 3!

Anzahl schleifendurchlaufe M

2.1.1 Handling-Anleitungen J 4
Rechte Maus bei N: '
Bedienelement erstellen LauFvariable i
3

Rechte Maus bei i:
Erstellen — Anzeigeelement

2.2 FOR-Schleifen-Test mit Array

anzahl Schleifendurchlaufe K

Nach Programmende

werden die 3 Werte der For-Schleife

, . . N

3 Schleifendurchlaufe von i Laufvariable i

in das Array Ubertragenund | [

angezeigt P23 Array der Werke von i
: ST nach M Durchlaufen

Ein Array ist also ein Vektor.

Bis zum nachsken Yielfachen

221 Handling-AnIeitungen wan ms warken
Rechte Maus bei N: 1000
Bedienelement erstellen [ ==

Leitung von i bis zum Rand
der Schleife ziehen, es entsteht ein

. “ Array der Werke von i
~Schleifentunnel”.

anzahl Schieifendurchlaufe M nach M Durchlaufen
Rech_te Maus am Tunnell: Erstellen.—> ZJ 3 1) 0 I':'—
Anzeigeelement — Es wir automatisch

ein Array aus Integerzahlen erstellt. Auf |1

dem Frontpanel muss man das Array Laaital | E

noch am mittleren Angriffspunkt nach 2

unten aufziehen.

Die Zahl oben am Array gibt an, ab

welcher Eintragsnummer die Werte dargestellt werden.

0 — alle. Diese kann ausgeblendet werden mit Rechtsklick — Eigenschaften —
Darstellung — Haken weg bei Indexanzeige
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2.3 Quadrat-Zahlen im Array darstellen

anzahl Schleifendurchlaufe K

For-Schleife

Laufvariable i Cuadratzahl

ﬁ.-z--gl"
I3 132
»—[@—4. Array der Quadratzahlen
[ H
[i]

Bis zum nachsten Yielfachen
YOMN ms warken

m_ 1000

&nzahl Schleifendurchlsufe M Array der Quadratzahlen

Il—

Laufvariable i |4—
l'.:J—

Il—

4

Quadratzahl
16

Wahrend der Programm-Abarbeitung erhoht sich im Sekundentakt die Laufvariable i mit
der zugehdrigen Quadrat-Zahl.

Nach dem die voreingestellte Anzahl N an Schleifendurchldufen beendet ist, werden die
Quadratzahlen in das Array eingetragen.

Bei erneutem Programmstart stehen noch die alten Werte im Array.
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24 Quadrat-Zahlen im Array darstellen. Array zu Beginn loschen.
anzahl Schleifendurchlaufe w
For-Schleife
Laufvariable i Quadratzahl
Array der - = frray der
dratzahl
Quadratzahlen "—Iﬁ—" Quadratzahien
— mml.
itl |.—r
IEI et Bis zumn nachsten Vielfachen
firray mit won ms warken
Eigenschaftsknoken
vt demn Schlzifendurchlauf m_ 1000 g
auf Mull setzen
Nach einem Durchlauf Nach Programm-Ende
Arraw der Array der
anzahl Schlzifendurchlaufe M Quadratzahlen  anzahl Schleifendurchlaufe M Quadratzahlen
o i 7 -"_'\
Js o 9° 70 I
|1
Laufwariable i Laufwariable i Iq—
1 %
|9
Cuadratzahl Cuadratzahl l 18
1 16
Wahrend der Programm-Abarbeitung erhoht sich im Sekundentakt die Laufvariable i mit
der zugehdrigen Quadrat-Zahl.
Nach dem die voreingestellte Anzahl N an Schleifendurchldufen beendet ist, werden die
Quadratzahlen in das Array eingetragen.
Bei erneutem Programmstart werden die alten Array-Werte geléscht. Dazu muss ein
sogenannter Eigenschaftsknoten des Arrays erstellt werden, in den zu Beginn lauter Nullen
geschrieben werden.
241 Handling-AnIeitu ngen Array der Quadratzahlen

m
\Werk
Array der Quadratzablen
T

Hdert

Rechtsklick auf das Array: Erstellen — Eigenschaftsknoten — Wert

Rechtsklick auf Wert — in Schreiben andern

Garnrolle — Rechtsklick auf den Anschluss bei Wert: Erstellen — Konstante
Die Konstante auf dem Wert O belassen.

Um eine gesicherte Reihenfolge in der Progamm-Abarbeitung zu gewahrleisten (zuerst
I6schen, dann Schleife ausfiihren, muss man ,irgendeinen“ Ausgang des
Eigenschaftsknotens (z.B. den Fehlerausgang) auf der linken Seite der Schleife
anschlielRen.
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2.5 Quadratzahlen mit Signalverlaufsgraph auRerhalb der Schleife
Anzahl Schleifendurchlaofe 1

For-5chleife

Laufvariable i Quadratzahl
I3 I
l)—l@—(l

Bis zum nachsken Yielfachen
won ms warken

m_ 1000

Array der Quadratzahlen

I EH

Signalverlaufsgraph

#nzahl Schleifendurchlaufe M

e o

ID—
|1
Laufvariable i |4—
5 Ig—
Ziuadratzahl I 1
25 |25

Signalverlaufsgraph Plak 0 mJ

25

Amplitude

Nachdem die Schleife abgearbeitet wurde, werden alle Werte der der Quadratzahlen in
das Array und den Signalverlaufsgraph geschrieben. Wahrend der Schleifen-Abarbeitung
zeigen Array und Graph die alten Werte (beim ersten Durchlauf 0).

2.5.1 Handling-Anleitungen

Um den Signalverlaufsgraph zu finden:
Im Frontpanel-Fenster Rechtsklick — Express — Graph-Anzeigeelemente
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2.6 Quadratzahlen mit Signalverlaufsgraph auRerhalb der Schleife
Array-Werte und Graph bei Programmstart l6schen

Eingeben, bis zu welcher Quadratzahl
der Graph gezeichnet werden soll

Inkrementieren  For-Schleife

LauFvariable i Cuadratzahl
Array der 23l Array der
CQuadratzahlen ] FET] Cuadratzahlen

Ho D Vodert .._@

Signalverlaufs-

Elripl:l. - Bis zum néchsken Yielfachen
& == wan ms warken
gl IEI iy ert

1000

Array und Jignalverlaufsgraph 2u Beginn

l6schen
Eingeben, bis zu welcher Quadratzahl Array der
der Graph gezeichnet werden soll Quadratzahlen
o #h
9 9
|1
Laufvariable i |4—
=]
IE‘
Quadratzahl I LE
25 |25
Signalverlaufs-
graph Plak 0 mJ
25-
20-
B 15-
=
=
E10-
5 -
I:I -
]
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2.7 Quadratzahlen mit Signalverlaufsdiagramm innerhalb der Schieife

Anzahl Schleifendurchliufe M
For-Schleife
M

Bis zum nachsten Vielfachen
wan ms warken

1000 Ig.
X,

Laufvariable i
Array der

Quadratzahlen

Cuadratzahl

anzahl Schieifendurchlaufe K Array der Quadratzahlen
, .' K b
W 70 o
|1
LauFvariable i I—
4
]
Ig
Cuadratzahl 0
9 ]
Signalverlaufsdiagramm Plot 0 m J

Annplitude

Wahrend des Programmablaufs wird der
Signalverlauf aufgezeichnet.

Bei einem erneuten Programmstart wird der
.nheue* Verlauf hinten ,drangehangt®. (Rechts
sieht man die Anzeige nach 4
Programmestarts mit den gleichen Werten,
daher 4 mal die gleiche Kurve)

2.7.1 Handling-Anleitungen

Um das Diagramm zu finden:
Im Frontpanel-Fenster Rechtsklick — Express — Graph-Anzeigeelemente

Wenn der gesamte Ablauf immer sichtbar sein soll: Rechtsklick auf das Diagramm —
Eigenschaften — Skalen — Autoskalierung

Wenn ein bestimmter Zeitabschnitt weiterscrollen soll — Haken Autoskalierung weg und
Minimum / Maximum wahlen
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2.8

Quadratzahlen mit Signalverlaufsdiagramm innerhalb der Schleife
Diagramm zu Beginn I6schen

Anzahl Schleifendurchlaufe M

Signalverlaufsdiagrarmm | |
it O-Array [Gschen

PHistu:urie

For-Schleife
M

Bis zum nachsken Yielfachen
won ms warken

1000
Lt

Laufvariable i

Array der
Cuadratzahlen

2.8.1

Cuadratzahl

anzahl Schleifendurchlzufe M Array der Quadratzahlen
s j;J R 7
Il
Laufariable i l—
4
5
|9
Guadratzahl I 16
25 R
Signalverlaufsdiagramm Flot 0 m J

Zu Beginn wird das Diagramm geldscht. -

Dazu muss ein Eigenschaftsknoten des
Diagramms erstellt werden. Man gibt dem
Diagramm nach dem Programmestart die
Eigenschaft ,alle Werte null“. Dazu wird ein Array
aus Nullen in die Eigenschaft Historie geschrieben.

Amplitude
=)
|

Um eine gesicherte Reihenfolge in der Progamm-
Abarbeitung zu gewahrleisten (zuerst I6schen, o -l
dann Schleife ausfihren, muss man ,irgendeinen® o
Ausgang des Eigenschaftsknotens auf der linken

Seite der Schleife anschlieRen.

Zeit

Handling-Anleitungen
Signalverlauf zu Beginn Idschen:

Rechte Maus auf das Symbol Signalverlaufsdiagramm — Erstellen Eigenschaftsknoten —
Historiendaten,

Rechtsklick auf Historie — in Schreiben &ndern

Rechtsklick auf den Anschluss — erstellen — Konstante — Nun hat man ein 0-Array am
Eingang zum Ldschen nach Programmestart erstellt
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3 Case-Struktur

3.1 Case mit 2 Alternativen: True und False

While-Schleife

- Case-Strukiur
Rechenart wahlen Case-Strukiur ]
S ;

rulkiplizieren

Zahlen x und v eingeben und Rechenart wahlen Zahlen ¥ und v eingeben und Rechenart wihlen

H x
9 Z Rechenart wahlen :_') z Rechenart wahlen

H — Ergebnis y Ergebnis
E (_ Mubipikation ) 6 5) 3 5

Programm beendsn Programm beenden

Das Programm wird erst beendet, wenn der Stopp-Button gedriickt wird. Um dies zu
erreichen, wird die While-Schleife verwendet.

Mit der Case-Struktur wahlt man hier zwischen den beiden Grundrechenarten Multiplikation
und Addition aus.

Fir beide Falle True und False muss ein Verbindung zwischen Eingang und Ausgang der
Case-Struktur erstellt werden.

Als Zahlen kénnen auch Kommazahlen eingeben werden, da der Datentyp Double (orange
Leitung) gewahlt wurde.
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3.2 Case mit mehreren Alternativen und Textring

while-Schleife

Case-Strukiur Case-Skrukkur Case-Strukkur

|3 v

4z

Dividieren

4 Prograrmm beenden

¥ Cperakion ¥ Ergebnis
.1 lr'l ‘r'l
bk 7 e = 1
X Cperation ¥ Ergebnis ® Operation % Ergebnis
h h i 1 h .I" .I"
g @ 90 - "
¥ _Operation ¥ Ergebnis

Programm beenden §

9 9 9 - s

Nach Programmestart werden bei x und y zwei beliebige (Komma-) Zahlen eingegeben.
Bei Operation wahlt man die Rechenart. Es kdnnen nur die 4 Grundrechenarten eingestellt
werden.

3.2.1 Handling-Anleitungen
Die Operation wahlt man mit einem Text-Bedienelement — Textring.
Rechte Maus auf Textring ' . Objekte Werte
— Eigenschaften — Wertebereich einstellen und 0
bei — Objekte bearbeiten die 4 Falle +, -, *, / eingeben. 1
Diesen 4 Objekten werden die Werte 0, 1, 2, 3 # z
zugewiesen. i 3
Statt +, -, *, / kdbnnte man auch Texte wie Addition, Subtraktion usw. eingeben. Diese Texte
wilrden dann im Fenster Operation erscheinen.
Case-Struktur: Rechter Mausklick — Case davor/danach einfligen (2x ausfuhren)
— nun hat man 4 Cases
Als Case gibt man 0, 1, 2, 3 ein.
Tipp: Textring und Case erst jetzt mit einer Leitung verbinden — Die 4 Werte 0,1,2,3
werden automatisch als 4 Cases Ubernommen.
SchlieRlich muss ein Case als Voreinstellung gewahlt werden mit rechtem Mausklick, (die
Voreinstellung ist automatisch passiert, wenn man Textring und Case wie oben
beschrieben am Schluss verbindet.)
(Alternative zur Voreinstellung: mit ..0, 1, 2, 3.. wird der gesamte Wertebereich abgedeckt.)
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3.3 Case mit mehreren Alternativen und Optionsfeld

While-Schleife

k]

Case-Strukior Case-Strukkur Case-Skrukkur Case-Strukkur
“["+", Voreinst e ;

“F

[}

Dividieren

o ¥

Mulkiplizieran

i 23

Subtrahieren

Cptionsfeld

Rechenaperation Programm beenden

_______

Cptionsfeld
Rechenoperation

Ergebnis
1

G E +O
- )
Y e

.
r) z
L e Programm beenden

Nach Programmestart werden bei x und y zwei beliebige (Komma-) Zahlen eingegeben.
Mit dem Optionsfeld wahlt man die Rechenart.

Cptionsfelder
3.3.1 Handling-Anleitungen ioptionsausviahl 1]
. . CoRALSIEING
Optionsfeld: Modern — Boolesch — Optionsfelder P Fallnegioy
ptionsauswahl 2
Optionsfeld etwas groRer ziehen. () AUSJEIN

Eine Option markieren — STRG-C (Kopieren) —
STRG-V — einfugen, STRG-V — einflugen
— man hat 4 Optionen.

Texte von Optionsauswahl 1,2,3,4 andernin +, -, *, /
Texte AUS/EIN l6schen wenn gewlinscht.
Nun Case-Struktur erstellen und mit rechtem Mausklick 2 weitere Cases hinzuflgen.

Nun Optionsfeld und Case verbinden, die 4 Cases “+“,Voreinst, “-“, “*“, “/“ werden
automatisch Gbernommen.
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